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1 - About 
 
 

YouInteract is a system for interacting with public displays using a Microsoft Kinect. The                           
objective of this project is to develop YouInteract making it a standalone application that can be                               
easily configured and installed anywhere (school hall, company, manufactures, cinemas,                   
hospitals, etc ...). 
 

The users should be able to use various applications depending on the purpose and                           
actual place where the system will work. Basic applications will be developed in order to allow                               
the system to be used by a company or organization. The system will also have a web page                                   
where administrators can configure the entire system. 
 
 

2 - Requirements 
 

● Microsoft Visual Studio installed; 
● knowledge in WPF and C#; 
● YouInteract Template Project (You_Template); 
● Knowledge of the Microsoft.Kinect Library Classes 

(http://msdn.microsoft.com/en­us/library/microsoft.kinect.aspx); 
● Microsoft Kinect. 

 
Examples using You_AirPaint application 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fmsdn.microsoft.com%2Fen-us%2Flibrary%2Fmicrosoft.kinect.aspx&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH2_JX5AAcsAyA5P4tmYeJUkTQVgQ


 

  



3 - Before starting to develop: 
1) Edit the root directory of the template project to You_* (* = app name); 

 
2) Open the Project with Visual Studio and rename the Solution to You_* (right click); 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) Right click You_Template, rename it to You_* and then select properties. Rename                       
Assembly Name and Default namespace to You_*. 

 
4) Open MainWindow.xaml, MainWindow.xaml.cs, Template.xaml and Template.xaml.cs           

and rename the namespace to You_*. 
 
 
 
 



5) Change the Template name to * (MainWindow.xaml.cs, Template.xaml and                 
Template.xaml.cs) and rename the Template file. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Template.xaml.cs rename to AirPaint.xaml.cs 

Template.xaml 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MainWindow.xaml.cs 



 
 

6) Change YouPlugin Interface Methods (AirPaint.xaml.cs): 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4 - App Development 
 
DO NOT ALTER MainWindow (except to change frame during Tests) 
 

4.1 - Responsive Design 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
NOTE: MainMenuButton was declared in AirPaint.xaml 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

4.2 - Add new Frames (Pages) 
 

● Right Click on the project, add Page (Keyboard); 

 
● Edit the Keyboard.xaml file in order to have a responsive design and access to the 

YouInteract library: 
 

 
 

● Edit the Keyboard.xaml.cs file 
 
 
 
 



 
 
 

 
 
NOTE: Now implement the YouPlugin Interface methods 
 
 

4.3 - YouButton 
 

Initialize a YouButton and it’s event handler’s for a click event, a grip event, an enter event 
and a leave event. 

 
 

4.4 - Kinect Region 
 

Initialize the Kinect Region. 

 
NOTE: Do not forget to return your Kinect Region in the implemented YouPlugin Interface 
methods. 
 
 



4.5 - Skeleton Stream 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.6 - Interaction Stream 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  



4.7 - Color Stream 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
NOTE: Must disable the used Streams! 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

5 - Navigation 
 

5.1 - Navigate through the App 
 

To navigate to other frames of the application, you need to request a frame change to the 
pretended page (Name declared in the XAML): 
 
 
 
 
 
 
   



NOTE: To test your App, the frame navigation has to be done through the MainWindow. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

5.2 - Navigate to Main App 
 
 
 
 
 
 

 

  



6 - Send your App to YouInteract Store 
 

It is important for us, that you test your app before sending it to us. When it is finished, 
you can send it to YouInteract Platform: 
 

● Save a backup of your application; 
● Right click on namespace and select properties; 
● Select Output Type Class Library; 
● Delete the following files (App.config, App.xaml and MainWindow.xaml); 
● Build your app and verify your frame navigations; 
● Send your DLL File to YouInteract Admin. 

 
 

7 - Contacts 
 
 
Tutor: 

● Paulo dias (paulo.dias@ua.pt) 
 
Developers: 

● André Alves (64683 - alvesandre@ua.pt); 
● João Rodrigues (65294 - joaoprodrigues@ua.pt); 
● Joel Pinheiro (65151 - joelpinheiro@ua.pt); 
● José Mendes (50463 - jefm@ua.pt); 
● José Sequeira (64645 - sequeira@ua.pt); 
● Miguel Vicente (63832 - mvicente@ua.pt); 
● Ricardo Silva (50427 - ricardojsilva@ua.pt); 
● Vasco Santos (64191 - vasco.santos@ua.pt). 

 
 
 


